Ostrzezenia dotyczqce bezpieczenstwa dla projektorow dla dzieci

(zgodnie z Rozporzgdzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE)
2023/988 w sprawie ogdinego bezpieczefistwa produktéw — GPSR)

Wazne! Projektory dla dzieci sq zabawkami elektronicznymi emitujgcymi
wigzki Swiatta. Niewtadciwe uzytkowanie, bezposrednie patrzenie w zrodto
Swiatta lub uzycie uszkodzonych baterii moze prowadzi¢ do uszkodzenia

wzroku, porazenia prgdem lub ryzyka zadtawienia.
1. Ogolne bezpieczehstwo i ochrona wzroku

« Ochrona wzroku (Krytyczne): Nigdy nie wolno patrze¢ bezposrednio
w soczewke wigczonego projektora. Silna wigzka swiatta (nawet jesli
nie jest to laser) moze spowodowaé chwilowe oélepienie, a przy
diugotrwatej ekspozycji — uszkodzenie wzroku dziecka. Nalezy
instruowac¢ dziecko, aby nie kierowato strumienia Swiatta w strone

oczu innych osbéb ani zwierzat.

« Ryzyko epilepsji fotogennej: Niektore tryby projekcji (np. szybko
zmieniajqce sie, migajgce $wiatta) mogg wywotywaé napady
padaczkowe u osbb cierpigcych na epilepsje fotogennqg. W
przypadku wystgpienia zawrotdow gtowy lub nudnosci nalezy
natychmiast wytqczy¢ urzqgdzenie.

« Bezpieczenstwo wiekowe: Produkt nalezy stosowa¢ zgodnie z grupg
wiekowq wskazang na opakowaniu. Zabawki z matymi elementami
(np. wymienne tarcze ze slajdami) nie sq odpowiednie dla dzieci
ponizej 3 roku zycia ze wzgledu na ryzyko zadtawienia.

« Uzytkowanie w ciemnosci: Cho¢ projektory najlepiej dziatajg w
ciemnych pomieszczeniach, nalezy zapewni€ dziecku bezpieczng
przestrzef, aby unikng¢ potknigcia sie o meble lub kable w trakcie
zabawy.



2. Bezpieczenstwo elektryczne i baterie

Bezpieczenstwo baterii (Krytyczne): Wymiany baterii powinna
dokonywa¢ wytgcznie osoba dorosta. Upewnij sig, ze klapka baterii
jest zawsze mocno przykrecona Srubq. Potkniecie baterii guzikowej
moze w ciqgu 2 godzin doprowadzi¢ do powaznych oparzeh

wewnegtrznych i Smierci.

Ryzyko wycieku: Nie mieszaj starych baterii z nowymi ani baterii
réznych typéw (np. alkalicznych z akumulatorami). Wyciekajgcey z
baterii elektrolit moze spowodowaé oparzenia chemiczne i trwale

uszkodzi¢ zabawke.

Zasilacze sieciowe: Jesli projektor posiada zasilacz, nalezy regularnie
sprawdza¢ stan kabla i obudowy. Nie pozwalaj dziecku samodzielnie
wktada¢ wtyczki do gniazdka elektrycznego. Urzgdzenie podtgczone

do sieci nie powinno by¢ zostawiane w tézeczku dziecka bez nadzoru.

3. Eksploatacja i konserwacja

Ryzyko przegrzania: Nie przykrywaj pracujgcego projektora
kocykami, ubraniami ani poduszkami. Zabawki z wbudowanq
zardwkq lub mocnymi diodami LED generujq ciepto, ktére musi by¢
odprowadzane, aby uniknqc¢ ryzyka pozaru.

Czystosc soczewki: Do czyszczenia soczewki uzywaj wytgcznie
suchej, migkkiej ciereczki. Nie stosuj detergentow ani
rozpuszczalnikdw, ktére mogtyby zmatowi€ plastikowq optyke, co
pogorszy jakoS¢ projekcji i moze prowadzi¢ do przegrzewania sie

elementu Swietinego.

Upadki i uszkodzenia: Jesli projektor upadnie i obudowa peknie,
nalezy natychmiast wycofa€ go z uzytku. Ostre krawedzie plastiku
oraz odstonieta elektronika stanowiq bezposrednie zagrozenie dla

dziecka.



4. Utylizacja

« ZSEE (Odpady elektroniczne): Projektory sq zabawkami
elektronicznymi i nie mogq by¢€ wyrzucane do zwykiego kosza na

odpady komunalne.

« Recykling: Zuzytg zabawke nalezy oddaé do punktu zbiorki
elektroodpaddw. Przed utylizacjq nalezy obowigzkowo wyjg¢ baterie i
umiescic je w dedykowanym pojemniku na zuzyte baterie.

« Opakowanie: Kartonowe pudetka nalezy wrzuci€¢ do pojemnika na
papier, a plastikowe wyttoczki i folie do pojemnika na metale i

tworzywa sztuczne.



